Surface Lab - specifikacia generatora

Seamless camo/texture generdtor pre vrstvené dlazdicové plochy, zdkladné tvary, palety a exporty.

Funkcia Popis

Opakovatelny vystup Kreslenie cez okraje, posun fazy dlazdice, PNG/SVG export

Pomery farieb Vazena paleta, chaos/order rezim, random vahy mieSaju aj poradie farieb
Ucel

Surface Lab je webovy lab ndstroj na rychlu tvorbu opakovatelnych textdr, maskacovych patternov a
abstraktnych povrchov. Vystup ma byt pouzitel'ny ako seamless tile pre web backgroundy, grafiku,
textilné mockupy alebo dalsie spracovanie.

Aplikdacia je client-side editor s okamzitym canvas nahl'adom, lokalnym/serverovym ukladanim
presetov a exportom PNG, SVG, JSON, WebM a GIF.

Hlavné rezimy

Zakladné tvary: viacvrstvovy generator kruhov, polygonov, hviezdicovych a deformovanych tvarov.
Kazda vrstva ma vlastnu paletu, podiel farieb, seed, rozlozenie, opacitu, kontldru a transforméacie.

Camouflage: starSi rezim so Startovacimi paletami a rodinami ako woodland, brushstroke, tigerstripe,
flecktarn, splinter a digital.

Materidly a galéria: pomocné kniznice pre lokalne PBR materidly a uloZzené presety s ndhladmi.

Model vrstiev

Vrstva obsahuje tvar, mnozstvo objektov, rozmiestnenie, farby, vahy farieb, opacitu, outline, seed a
viditelnost. Poradie vrstiev urcuje kreslenie zospodu nahor.

Rozlozenie méze byt chaos, pravidelnd mriezka alebo posunutd mriezka. Pri mriezkovom rezime
hustota vytvara tile-friendly pravidelnu struktdru.

Farby a pomery

Kazda farba méa vahu 0-100. Findlny podiel sa normalizuje podla suctu vah, takze 100/100 znamena
50/50 a nulova vaha farbu vyradi.

Tlacidlo random pomerov farieb teraz meni nielen Cisla vah, ale aj poradie farieb vo vrstve. V rezime
Order sa preto meni aj sekvencia farieb v patternoch, nielen percentualne zastldpenie.

Seamless tile logika

Generator kresli objekty s opakovanim cez okraje dlazdice. Zmenseny zoom dlazdice nevykrajuje
hotovy velky obraz, ale generuje mensiu opakovatelnu dlazdicu a nasledne ju opakuje v nahlade.

Potiahnutelny prerusovany ram meni fazovy offset dlazdice, aby sa zvoleny Usek presunul do stredu
exportu bez porusenia opakovatelnosti.

Exporty a formaty

PNG export vytvori raster podla nastaveného pomeru stran a zoomu dlazdice. SVG export zachytava
vektorovy tvarovy vystup, JSON sllzi ako prenosny preset. WebM/GIF export je urCeny pre kratke
ping-pong animacie parametrov.

Specifika¢né PDF je dostupné priamo zo stréanky v slovenskej a anglickej verzii.

Obmedzenia a dalsi vyvoj

Aktualny lab je primdarne nastroj na tvorivé skisanie, nie finalny asset management systém. Pri velmi
hustych vrstvach mézu byt exporty pomalsie. Dalsie kroky: presnejsia sprava presetov, viac
exportnych velkosti a dokumentované mapovanie parametrov pre produkcné pouzitie.
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